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Projekt je financov§n z Programu 

enviroment§ln²ho vzdŊl§v§n², vĨchovy 

a osvŊty Olomouck®ho kraje 

 

Smyslem a dlouhodobĨm c²lem projektŢ environmet§ln²ho vzdŊl§v§n², vĨchovy a osvŊty je 

utv§Śet nen§silnou formou vztah dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku k ģivotn²mu prostŚed², uļit je 

z§kladn²m pravidlŢm ekologicky odpovŊdn®ho chov§n² a upevŔovat v nich kl²ļov® 

ekologick® n§vyky tak, aby se staly samozŚejmou souļ§st² chov§n² v dalġ²ch etap§ch jejich 

vlastn²ho rŢstu. 
 

D²lļ² dŢrazy akce 
 

1. Probouzen² ekologick®ho c²tŊn² u dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku pomoc² vyuģit² pŚirozen®ho 
z§jmu o prostŚed², ve kter®m ģij². 

2. Rozvoj samostatnosti a schopnosti plnit lehk® ¼koly s vyuģ²v§n²m pomŢcek. 

3. Rozvoj soci§ln²ch dovednost²: komunikace, spolupr§ce s okol²m.   
 

Aplikovatelnost akce 
 

Velkou pŚednost² vĨchovnŊ vzdŊl§vac²ho modulu je jeho dlouhodob§ udrģitelnost 

a aplikovatelnost. TĨm pracovn²kŢ StŚedn² pedagogick® ġkoly je pŚipraven vyjet za c²lovou 

skupinou (dŊti pŚedġkoln²ho vŊku, ģ§ci mateŚskĨch ġkol) a s pomoc² vytvoŚenĨch vĨchovnŊ 

vzdŊl§vac²ch blokŢ a jejich pomŢcek realizovat enviroment§ln² vĨchovnŊ vzdŊl§vac² akci pŚi 

nejrŢznŊjġ²ch pŚ²leģitostech (vĨznamn® dny, akce mateŚskĨch ġkol apod.). 



 

Struktura akce 
 

Environment§ln² vzdŊl§vac² akce ĂCo se dŊje v tr§vŊ ñ sest§v§ ze dvou tematickĨch 

vĨukovĨch blokŢ. Tyto tematick® vĨukov® bloky byly pilotnŊ zrealizov§ny na Gymn§ziu Jana 

Blahoslava a StŚedn² pedagogick® ġkole pro c²lovou skupinu o poļtu celkem 68 dŊt² 

pŚedġkoln²ho vŊku dne 7. a 8. Ś²jna 2008. 

 
 

1. Blok 

ĂU vŊdce v laboratoŚiñ 

V t®to ļ§sti se dŊti ocitaj² v prostŚed² vŊdeck® laboratoŚe. Hlavn² postavou je vŊdec ï pan 

Straġilka, kterĨ dŊti seznamuje s prostŚed²m vŊdeck® laboratoŚe (mikroskopy, prepar§ty, 

zkumavky atd.). ZjiġŠuje, zda vŊd², kterĨ z vĨznamnĨch dnŢ byl v uplynul®m v²kendu (Den 

zv²Śat ï 4.10.2008) a d§le se vypt§v§, kter§ zv²Ś§tka sami znaj². Pot® se na chv²li st§vaj² z dŊt² 

div§ci a na sc®nŊ se objevuj² nŊkteŚ² pŚedstavitel® z Ś²ġe hmyzu. Kr§tk® pŚedstaven² je ¼zce 

specializovan® na vz§jemnĨ vztah rostlin, mġic, mravencŢ a slun®ļka.  DŊti maj² za ¼kol 

poznat z§stupce z Ś²ġe hmyzu a zkusit h§dat, co se mezi nimi odehr§lo. Do hry opŊt vstupuje 

pan Straġilka, kterĨ s dŊtmi debatuje nejen o sc®nce, ale i o hmyz² Ś²ġi a o uk§zk§ch, kter® dŊti 

vid² pomoc² videomikroskopu. DŊti se pot® rozdŊl² na skupinky beruġek a mraveneļkŢ, ve 

kterĨch pracuj² se svĨmi hmyz²mi vedouc²mi (studentky). Pozn§vaj² rostliny z atlasŢ a fotek, 

zkouġ² si nakreslit detaily mravenļ²ch kusadel a beruġļinĨch krovek a z dr§tkŢ si tykadla 

i krovky vyr§b². S nimi pak odch§z² jako Slun®ļka a Mraveneļci ven, hledat svoje kamar§dy 

v tr§vŊ. 
 

Postavy: vŊdec ï pan Straġilka, rostlinka, mġice, beruġky, mravenci, pomocnĨ vŊdec pro 

technick® zabezpeļen² ï pan Kutilka 
 

PomŢcky: videomikroskop, zhotoven® prepar§ty, atlasy a fotky rostlin, n§stŊnn® obrazy, 

audionahr§vky a obr§zky hmyzu (CD), skic§ky ï A4 A5, pastelky-mŊkk®, trojhrann®, 

nastŚ²han® dr§tky na vĨrobu tykadel a krovek, rekvizity na sc®nku (jednoduch® kostĨmy), t§cy 

na pomŢcky, laveļky 
 

 
 



 
 

 

 
 



 
 

 

 
 


