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e piSe hmatovou metodou vS§emi |e ergonomické zasady psani prima
deseti prsty na klavesnici e nacvik psani hmatovou sekunda
pocitace metodou
e upevilovani hmatové techniky
a zrychlovani psani
e dodrzuje zékladni hygienickda |e hygiena a ochrana zdravi pti prima
a bezpe€nostni pravidla praci s digitalni technikou, sekunda
a predpisy pfi praci s digitalni prvni pomoc
technikou a poskytne prvni
pomoc pfi urazu
o vysvetli ucel informacnich Seznameni s prostiedim prima
systémd, které pouziva, e informacni systémy: sekunda
identifikuje jejich jednotlivé informacni systém ve Skole;
prvky a vztahy mezi nimi; uzivatelé, ¢innosti, prava,
e spravné se piihlasuje ve Skolni struktura dat; ochrana dat a
siti uzivateld,
e vyuziva dostupné skolni e popis skolni sité, pfihlaSovani
informacni zdroje a techniku e sluzby informacnich systémi
e pracuje s informacemi Skoly — web, e-mail, osobni
a softwarovym vybavenim ve uloziste, vyukové materialy,
Skolni siti v souladu se Skolnim rozvrh, suplovani, klasifikace,
fadem a provoznimi rady, sitova tiskarna/kopirka
vyuziva zakladni standardni e Skolni rad, provozni fad UVT
funkce pocitace a jeho a Pocitacové siteé
nejbeéznéjsi periferie
o respektuje pravidla bezpecné
prace s hardwarem i softwarem
a postupuje poucené v piipade
jejich zavady
e pracuje s informacemi
v souladu se zakony
o dusevnim vlastnictvi
e pouziva vypocetni techniku
v souladu s pravidly
e popise, jak funguje poéita¢ po | Digitalni technologie prima |[INT:
strance hardwaru i opera¢niho |e hardware a software: pojmy 43.1.6

systému;

o diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svéte

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i
prenos

hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani;

e operacni systémy — funkce,
typy, typické vyuziti; datové a
programové soubory a jejich

asociace v operanim systému,

komprese a formaty soubord,
sprava soubort, instalace
aplikact;

e fungovani novych technologii
kolem zéka
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vybira nejvhodnéjsi zpiisob
pripojeni digitalnich zatizeni
do pocitacové site;

uvede priklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

pocitacové sité: typy, sluzby a
vyznam pocitacovych siti,
fungovani sit¢ — klient, server,
switch, IP adresa; struktura a
principy internetu;

web — fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL,
vyhledéavac;

princip cloudovych aplikaci;
metody zabezpeceni piistupu k
datm, role a pristupova prava

poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

feSeni technickych problémd:
postup pii feSeni problému s
digitalnim zafizenim —
nepropojeni, program bez
odezvy, $patné nastaveni

dokaze usmérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni
osetfuje digitalni techniku

a chrani ji pfed poskozenim

bezpecnost: Gtoky — cile a
metody uto¢nikl, nebezpecné
aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich
zafizeni a dat — aktualizace,
antivir, firewall, bezpe¢na
prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace,
Sifrovani dat a komunikace,
zalohovani a archivace dat
digitalni identita: digitalni
stopa (obsah a metadata) —
sledovani polohy zatizeni,
zéznamy o prihlasovani a
pohybu po internetu, cookies,
sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat,
fungovani a algoritmy
socialnich siti"

propojuje vzajemné jednotliva
digitalni zatizeni

pracuje uzivatelsky

s mobilnimi technologiemi

digitalni technologie —
bezdratové (USB, Bluetooth,
WIFI, GPRS, GSM, norma
IEEE 802.11b)

vzajemna komunikace zafizeni
(synchronizace s PC)

mobilni telefony

mobilni sluzby — operatofi,
tarify, hlasova a datova
komunikace

prima

INT:
4.3.1.7

INT:
43.1.6
43.1.9
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e navigacni technologie,
konvergence technologii,
multiplexovani
e 7ziska z dat informace, Data, informace prima
interpretuje data, odhaluje e data, informace: ziskavani,
chyby v cizich interpretacich vyhledavani a ukladani dat
dat obecn¢ a v pocitaci; proces
e navrhuje a porovnava riizné komunikace, kompletnost dat,
zpusoby kodovani dat s cilem Casté chyby pfi interpretaci dat
jejich uloZeni a prenosu e kodovani a ptrenos dat: rizné
moznosti kodovani Cisel,
znakd, barev, obrazkt, zvuku a
jejich vlastnosti;
¢ standardizované kody; bit; bajt,
nasobné jednotky; jednoduché
Sifry a jejich limity
e uplatiiuje zakladni esteticka Textovy editor prima |PT:
a typograficka pravidla pro e zaklady prace s dokumenty 3.7.6.7
praci s textem e zékladni typografick4 pravidla
e zpracuje a prezentuje na e formatovani pisma, odstavce
uzivatelské urovni informace a stranky
v textoveé podobe e odrézky, islovani, tabulatory
o styly
e zahlavi, zapati, ¢islovani
stranek, vlozeni objektl
e pracuje uzivatelskym Pocitacové programy pro prima |INT:
zplisobem s mobilnimi zpracovani hlasovych a 43.1.8
technologiemi — cestovani, grafickych informaci
obchod zdbava e ziskavani, pfenos, stiih, iprava PT:
e zpracuje na uzivatelské urovni a ukladani fotografii, zvuku a 3.7.6.7
grafické a hlasové informace videozaznamu
ziskané mobilni digitalni e sdileni multimedialnich
technikou zaznamu, soukromi a
e bezpecnym zpisobem sdili bezpecnost pii sdileni
upravené zvukové a obrazové
zdznamy
o vysvétli ucel informacnich Informacni systémy sekunda | PT:
systému, které pouZziva, ¢ informace, hodnota a relevance 3.7.6.1
identifikuje jejich jednotlivé informaci, metody a néstroje 3.7.6.2
prvky a vztahy mezi nimi; jejich oveérovani 3.7.6.3
zvaZuje mozna rizika pti e informaéni zdroje, média INT:
navrhovani i uzivani 4.3.2.15

informacnich systému"

e nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovedét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

e manipulativni reklama
a informace

e (cel informacnich systémil a
jejich role ve spole¢nosti

e hromadné zpracovani dat:
velké soubory dat; funkce a
vzorce, prace s fetézci; fazeni,
filtrovani,
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e vymezi problém a urci, jak pfi |e vizualizace dat; odhad

jeho feseni vyuzije evidenci zavislosti

dat; na zakladé doporuc¢en¢ho i |e névrh a tvorba evidence dat:

vlastniho navrhu sestavi formulace pozadavk; struktura

tabulku pro evidenci dat a tabulky, typy dat; prace se

nastavi pravidla a postupy pro z4znamy,

préci se zdznamy v evidenci dat | e pravidla a omezeni; kontrola
e sam evidenci vyzkousi a spravnosti a pouzitelnosti

nasledné zhodnoti jeji struktury, nastavenych

funkénost, pipadné navrhne pravidel; uprava pozadavkd,

jeji upravu” tabulky ¢i pravidel"
e vymezi problém a uréi, jaké Modelovani: sekunda

informace bude potfebovat k e schéma, myslenkova mapa,

jeho feseni; situaci modeluje vyvojovy diagram, ohodnoceny

pomoci graft, ptipadné a orientovany graf;

obdobnych schémat; porovna |e zakladni grafové ulohy

svijj navrzeny model s jinymi

modely k feSeni stejného

problému a vybere vhodné;jsi,

svou volbu zdivodni
e zhodnoti, zda jsou v modelu

vSechna data potiebna k feseni

problému;
e vyhleda chybu v modelu a

opravi ji
e po precteni jednotlivych krokti | Algoritmizace a programovani | sekunda

algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem fesen

rozdéli problém na jednotlivé
resitelné Casti a navrhne a
popise kroky k jejich feseni
vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svijj vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni problému

algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému; tvorba, zapis
a prizpiisobeni algoritmu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvorii
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

programovani: nastroje
programovaciho prostiedi,
blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné

tvorba digitalniho obsahu:
tvorba programi (napiiklad
pribéhy, hry, simulace, roboti);
potteby uzivateli, uzivatelské
rozhrani programu; autorstvi a
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licence programu; etika
programatora

e 0v&ii spravnost postupu, najde
a opravi v ném piipadnou
chybu

kontrola: ovéteni algoritmu,
programu (napiiklad zménou
vstupt, kontrolou vystupt,
opakovanym spusténim);
nalezeni chyby (naptiklad
krokovanim); Giprava algoritmu
a programu"




