Predmét:

Informatika
Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Priifezova témata,

Zak integrace, pozn.
e spravné se piihlasuje ve $kolni | Seznameni s prostiedim 1.

siti e popis Skolni sité, ptihlasovani
e vyuziva dostupné skolni e sluzby skolniho webu, cloudu

informac¢ni zdroje a ICT a informac¢niho systému —

techniku rozvrh hodin, suplovani, e-
e pracyje s informacemi mail, vyukové materidly

a softwarovym vybavenim ve |e dalsi Skolni IT prostiedky —

Skolni siti v souladu tiskarna

s platnymi pravnimi normami |e §kolni fad a legislativa CR se

vztahem k IT

e orientuje se v zakladnich Data, informace a modelovani 1. PT:3.7.5.1.1

pojmech informatiky, zna e pojmy: informace, PT:3.7.5.1.3

rizné aplikace informatiky

e vyuziva rizné informacni
zdroje, hodnoti kvalitu
informaci

e pracuje s informacemi
a softwarovym vybavenim
v souladu s platnymi pravnimi
normami

e rozumi zakladnim principtim
autorské ochrany obsahu
a ochrany osobnich udaji

e porovna zpravy podle
mnoZzstvi obsazené informace

e sestavuje dotazovaci
a rozhodovaci stromy, hodnoti
jejich uspornost

e na zakladé dat vyslovuje
tvrzeni, posuzuje jejich
spravnost

e formuluje dotazy s odpovedi
ano nebo ne tak, aby odpovedi
poskytly co nejvice informaci

e pouziva metodu ptleni
intervall

e spocita, kolik moznosti I1ze
rozli$it pomoci daného poctu
otazek a naopak

e pouziva bit, byte a nasobné
jednotky k odhadovani
pottebnych datovych a
prenosovych kapacit

e podle potteby a kontextu
rozlisi data od informaci

e porovnava ruzné zpusoby
reprezentace Cisel, textu,
obrazu i zvuku, vhodné voli
formaty soubori

informatika, pocitac, aplikace
informatiky, historie pocitact

e relevantni informace,
informacni zdroje a jejich
parametry

¢ informacni zdroje, média,
reklama

e pravni legislativa CR —
autorsky zakon, zakon na
ochranu osobnich dat, zakon
o0 svobodném pfistupu
k informacim

e pfienos dat, kddovani

a dekddovani zpravy

komunikacni kanal

pojem informace

data a jejich vyznam

ziskavani, vyhledavani a

ukladani dat obecné a v

pocitaci

e koddovani dat v pocitacich
obecné

¢ bindrni soustava, bity a bajty

e kodovani cisel

e vztah poctu bitl a poctu
rozliSovanych hodnot

e kodovani texti, obrazu,
zvuku, videa

e principy bezeztratové a
ztratové komprese

e kontrolni soucty




Predmét:

Informatika
Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Priifezova témata,
Zak integrace, pozn.
e pouziva rizné metody
komprese dat
e na zakladé znalosti fungovani | Digitalni technologie 1. PT:3.7.54
pocitace vysvétli funkei e hardware pocitace a jeho
a vyznam operacniho systému parametry
a ukaze rozdily v ovladani e zpracovani dat v pocitaci
aktualn€ nejpouzivangjsich software — operaé¢ni systém
systémil e lokalni pocitatové sité
e nakresli strukturu LAN a internet
a Internetu, vysvétli paketovy |e web a cloudové sluzby
pfenos dat a popise | ® bezpetné vyuzivani cloudu
komunikaci zatizeni z lokqlql e bezpetnost pocitadovych
sité do In’tc?rnetu véetn¢ WiFi saFizeni a dat
a GSM,SIFI . e bezpecné digitalni prostiedi
* V.ys.Vet.h, ]al’qsou . e umgéla inteligence
digitalizovana data rizného e Zlomové uddlosti vivoie
typu z reoxo Vol
. ., pocitacu
e popiSe fungovani webu e 10Vé Doditatové technoloei
; y s pocitacové technologie
a cloudovych sluzeb, vysvétli
vzdalené ukladani dat
e 7z principu fungovani siti
a cloudu vyvodi bezpecnostni
rizika jejich vyuzivani, popise
nejcastéjsi zpusoby utoki
a s vyuzitim systémového
pristupu navrhne feSeni
zabezpeceni pocitace a dat
o identifikuje a fesi hardwarové
a softwarové problémy
vznikajici pfi praci
s digitalnimi zafizenimi
e popise védomou a nevédomou
digitalni stopu a jejich
disledky na soukromi
e vyfesi problém pouZzitim Informacni systémy a databaze 1.

vzorce nebo funkce pro
hromadné vypocty s daty
véetn€ funkci
zpracovavajicich text

e vyfesi problém navrzenim
kontingenéni tabulky

e zvoli spravnou vizualizaci dat
grafem s ohledem na jeho
vypovidaci schopnost

e popise piiklady informacnich
systémt a rizné disledky
jejich vyuzivani

o rozlisi rizné soucasti
informacnich systému a jejich

e zpracovani dat pomoci
textovych funkci tabulkového
procesoru

e vizualizace dat, vypovidaci

schopnost grafu rozpoznavani

vzord a trendt v datech
kontingencni tabulky

vefejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby

definované procesy, role
uzivatell

o technické feSeni informacnich
procest

e vyvoj informacniho systému
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ulohu uZzivatel a jejich
pozadavky na feseni,
metodicky vybira, které
skute¢né¢ realizuje

praci na vyvoji informacéniho
systému naplanuje do fazi,
podle situace plan upravuje
navrhuje n¢kolik moznosti
feSeni

hodnoti ndvrhy feseni

z riznych hledisek, vybira
nejvhodné;jsi

specifikuje a vytvori potiebné
tabulky, jejich sloupce,
propojeni a dalsi nastaveni
specifikuje a vytvori
uzivatelské rozhrani
(celkovou strukturu, rizné
filtrované, fazené,
agregované, formatované

a vizualizované pohledy na
data, interaktivni prvky,
popisky pro uzivatele)
navrhne a odladi
automatizované procesy
zpracovani dat, zejména
pomoci vzorcid a
interaktivnich prvku
informacni systém pribézné
testuje na uzivatelich

postup tvorby informacniho
systému

navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procest
hromadné zpracovani dat
tabulka, jeji struktura — data,
hlavicka a legenda
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zapisy postuptl

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

ve blokovém programovacim
jazyce sestavi program
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
pripravené podprogramy

e Robotika — stavebnice VEX
IQ

e sestaveni robota a jeho
oziveni

e Dblokové programovani robota
vyvoj programu, nahrani
programu do inteligentni
kostky

e testovani programu, ladéni
programu

Informatika
Ocekavané vystupy Ucivo Roénik | Priifezova témata,

Zak integrace, pozn.
e jmenuje a zhodnoti pfiklady | Data, informace a modelovani 2.

rtiznych druh modeld Modelovani

z informatiky i mimo ni e model jako zjednoduseni

rozpozna piiklady pouziti reality

grafi e schéma, diagram, graf

podle potfeby pfechazi mezi |e vrcholy, hrany, orientovany

urovnémi zjednoduseni, graf, ohodnoceny graf,

ptipadné dale abstrahuje od e kriticka cesta myslenkové

nepodstatného, ¢i naopak a pojmové mapy

modely rozsifuje e kvalita informa¢niho zdroje,

hodnoti, nakolik vysledek kritické mysleni a kognitivni

z modelu plati i v modelované zkresleni

realité

pomoci editoru vytvoii graf

a vyuzije jej pro feseni

problému

reprezentuje graf nakresem,

seznamem hran a matici

sousednosti

posuzuje vyhody a nevyhody

téchto zapisti v riznych

situacich

vyuziva riizné zplsoby zapisu | Algoritmizace a programovani 2.

pracovnich procest (napf. o zadani ulohy, vstup, vystup,

pfirozeny jazyk, diagram, podminky feseni

program) e pojem algoritmus, vlastnosti

rizné zapisy mezi sebou algoritmu

prevadi e pfirozené a formalni jazyky,

hodnoti riizné zapisy ruzné zapisy algoritma

z hlediska prehlednosti,

srozumitelnosti,

jednoznacnosti

charakterizuje vstupy, pro néz

dany algoritmus funguje

rozpozna problematicka mista

postupu nebo jeho zapisu

(napt. nekone¢né opakovani,

nejednoznacné pokracovani,

nemozny ukon)

sestavuje a testuje symbolické | e Algoritmizace a programovani 2.
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e 0ové&ii spravnost jim e programové konstrukce -
navrzeného postupu ¢i cykly, podminky
programu, najde a opravi o grafické vystupy
v ném piipadnou chybu e zvukové vystupy
* pouZije proménne pro e reakce na podnéty od
uchovani a zpracovani dat ze urivatele
senzoru e reakce na podnéty od
e vyiesi problém vytvorenim okolniho prostiedi
programu, zpracovavajictho |e gvladani motort
data ze senzori k vystupim | o  opakovéni prikazi
e ovladani senzorii
e ovladani pomoci kontroléru
e zapiSe program pro vyfeSeni | Algoritmizace a programovani 4.

konkrétniho problému
pouziva proménné vhodnych
datovych typt

vyuziva riizné vstupy

a vystupy

pouziva podprogram

S parametry

pouziva vétveni programu

a cyklus se sloZzenou
podminkou pro jeho ukonceni
ovéefuje spravné fungovani
vytvarenych programi
nalezne chybu ve svém i cizim
programu a opravi ji
optimalizuje program -
citeln&jsi kod, rychlejsi, bez
duplicitnich ¢innosti

upravi hotovy program podle
dodate¢nych pozadavki
zobecni program

programovani v Pythonu
syntaxe, proménné, datové
typy

matematické operace

a operatory

logické operatory

vystup dat, vstup dat
syntaktické, béhové a logické
chyby

navaznost ptikazi a dat
podprogramy bez parametrii
a s parametry

cyklus s pevnym poctem
opakovani

nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnofené
vétveni




